Nume cadru didactic: SL. Dr. Ing. Radu MIRON

Nr.crt. Titlu lucrare Scurta descriere Cerinte Nivel (licenta/master)
1 Sistem de comunicare intre | Proiectul implicd implementarea | Se cer urmatoarele: licenta
Microsoft Teams si diverse | unui API Spring Boot care - UML
alte sisteme faciliteaza comunicarea ntre - Java

diverse sisteme si Microsoft
Teams.

- Spring, Spring Boot

2 Dezvoltarea unui sistem de | Lucrarea vizeaza implementarea | Se cer urmatoarele: licenta
gestionare a parcarilor unui sistem software care - UML
gestioneaza parcdrile, integrand | - Java (Spring)
API-ul primariei pentru parcdrile | - JavaScript (Vue, Angular sau React)
publice si incluzand parcarile - tehnologii mobile (Android sau I0S)
private, cu scopul de a facilita - baze de date (SQL sau NoSQL)
utilizatorilor gasirea si - lucru cu API-uri REST
rezervarea locurilor de parcare
disponibile.
3 "Pasaport Digital al Dezvoltarea unei solutii software | Se cer urmatoarele: licenta
Produsului” utilizand care foloseste tehnologia - UML
tehnologia blockchain blockchain pentru a crea un - Java (Spring)
"Pasaport Digital al Produsului". | - JavaScript (Vue, Angular sau React)
Acest pasaport digital va include | - blockchain (Hyperledger Fabric)
informatii detaliate despre - tehnologii mobile (Android sau I0S)
originea, fabricarea, distributia si
ciclul de viata al produsului,
asigurand transparenta si
trasabilitatea Tn lantul de
aprovizionare.
4 Platforma Mobility-as-a- Dezvoltarea unei platforme de Se cer urmatoarele: licenta

Service (MaaS)

tip Mobility-as-a-Service (MaaS)
bazata pe tehnologia blockchain,
utilizand Hyperledger Fabric,
pentru a imbunatati securitatea,

- UML

- Java (Spring)

- JavaScript (Vue, Angular sau React)
- blockchain (Hyperledger Fabric)




transparenta si eficienta
operationala in sistemele de
mobilitate urbana.

- tehnologii mobile (Android sau I0S)

Platforma Freight-as-a- Dezvoltarea unei platforme Se cer urmatoarele: licenta
Service (FaaS) pentru managementul coletelor - UML

construitd In jurul unor huburi - Java (Spring)

dedicate pentru debarcarea si - JavaScript (Vue, Angular sau React)

preluarea acestora, amplasate la | - baze de date (SQL sau NoSQL)

capetele liniilor de transport. - blockchain (Hyperledger Fabric)

- tehnologii mobile (Android sau 10S)

Sistem pentru vanzarea si | Lucrarea se axeaza pe Se cer urmatoarele: licenta
validarea biletelor la implementarea unei aplicatii - UML
evenimente bazat pe software care faciliteaza - Java (Spring)
blockchain vanzarea online a biletelor si - JavaScript (Vue, Angular sau React)

validarea lor la evenimente. - tehnologii mobile (Android sau I0S)

- blockchain (Hyperledger Fabric)

Identitate Digitala Un sistem de identitate auto- Se cer urmatoarele: licenta
Descentralizata (DID) suverana in care studentii isi - UML
pentru studenti gestioneaza acreditarile - Java (Spring)

verificate (ID, note, realizari) - JavaScript (Vue, Angular sau React)

intr-un portofel blockchain, - blockchain (Hyperledger Fabric)

permitand autentificarea sigura - tehnologii mobile (Android sau I0S)

fara a depinde de un server

central.
Urmarirea Lantului de Urmareste produsele alimentare | Se cer urmatoarele: licenta
Aprovizionare Alimentar (de exemplu, cafea, ulei de - UML

masline, miere) de la producatori | - Java (Spring)

pana la consumatori. - JavaScript (Vue, Angular sau React)

Contractele inteligente - blockchain (Hyperledger Fabric)

Inregistreaza tranzactiile la - tehnologii mobile (Android sau I0S)

fiecare etapa.
Dezvoltarea unei aplicatii Implementarea unei aplicatii Se cer urmatoarele: master

pentru managementul
obiectelor de patrimoniu in

software destinata gestionarii si
catalogadrii obiectelor de

- UML
- Java (Spring)




muzee

patrimoniu din muzee. Sistemul
va oferi functionalitati pentru
evidenta detaliata a artefactelor,
inclusiv informatii despre
originea, istoricul, starea de
conservare si locatia acestora.

- JavaScript (Vue, Angular sau React)
- tehnologii mobile (Android sau I0S)
- baze de date (SQL sau NoSQL)




